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Bob ebédje & ﬁﬁn (L) Jatékszabalyok -

Tartalom: 1 "Bob" jatéktabla, 24 targyjelz6.
Bobnak furcsa étvagya van, de nem eszik meg mindent, amit adsz neki. Emlékszel mindenre, amit lenyelt?
Kooperativ és memoriajaték 6vodasoknak.

Ajaték menete: Bob szeret mindent megenni - de nem mindig. A jatékosok a zsetonokat Bob asztaléra helyezik, és bezarjak a dobozt. Rdzd meg a dobozt... majd nyisd ki tjra! Bob
lenyelt néhany zsetont (leesnek a torkan, és a doboz aljara esnek). A jatékosok kozosen prébaljak kitalalni, melyik zseton hianyzik.

A jaték célja: Azonositsd mindent, amit Bob lenyelt.
Jatékelkésziiletek: Uritsd ki a dobozt, és helyezd a Bob jatéktablat a tetejére. A targyjelzoket tedd félre.

Ajaték menete: A jatékosok kozosen 3 és 10 targykorong kozul valasztanak. Egyenként
elhelyezik 6ket az asztalon a Bob jatéktablan, és mindegyiket elnevezik. A dobozt ezutdn

bezarjak. Az egyik jatékos minden irdnyba megrazza a dobozt - elészor oldalirdnyban
(lasd az 1. képet), majd fuggélegesen (lasd a 2. képet).
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Ezutén a dobozt visszahelyezik az asztalra, és Ujra kinyitjak.
A jatékosoknak egytt kell mikodnilik, hogy azonositsdk azokat a zsetonokat, amelyeket Bob lenyelt (azokat, amelyek eltlintek a szajaban). Miutan azonositotték az 6sszes
zsetont az eltlint targyakkal, ellenérizhetik, hogy helyesen tippeltek-e, a Bob tabla felemelésével.

Ha a jatékosok helyesen azonositjdk az 6sszes zsetont a Bob altal lenyelt targyakkal, akkor megnyerik a jatékot!

A jaték vége:

Ajétékosok annyi jatékot jtszhatnak, amennyit csak akarnak.

A jatékosok emellett szamos kihivast is kitlizhetnek maguk elé:

1. feladat: Kezdésként helyezz 3 targykorongot Bob asztaldra.

* Ha a jatékosoknak sikertl megnyerniiik a jatékot (az dsszes targyjelzé azonositasaval), akkor tovabbléphetnek a kdvetkezé kihivasra.
- Egyébként ugyanazt a kihivast ismétlik, amig sikerrel nem jarnak.

2. feladat: Kezdésként helyezz 4 targykorongot Bob asztalara.

* Ha a jatékosoknak sikerl megnyerniiik a jatékot (az 6sszes targyjelzé azonositasaval), akkor tovabbléphetnek a kdvetkezé kihivasra.
« Egyébként ugyanazt a kihivast ismétlik, amig sikerrel nem jarnak.

3. feladat: Kezdésként helyezz el 5 targykorongot Bob asztalan. Es igy tovébb, amig 10 targykorong nem lesz Bob asztalan.
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